Um jogo para semear, colher e contar

11/13/2017 | NOVA ESCOLA/SAO PAULO | Clique aqui para visualizar a noticia no navegador

SALA DE AULA

Matematica

Um jogo

para semear,

colher e contar

O mancala abre as portas para conhecimentos e praticas dos
povos da Africa - e ajuda os alunos com a contagem

Texto PEDRO ANNUNCIATO = Design RAFAEL CASTRO = Edicao MAGGI KRAUSE

Do Egito ao Congo, da Etiépia a Gana, um
jogo une a Africa. Ele é feito com materiais
fdceis de encontrar e de criar. Primeiro, uma boa
quantidade de sementes. Depois, um tabuleiro
com duas cavidades maiores, 0s 04sis, € 12 ou mais
cavas menores (originalmente, os jogadores sen-
tavam e cavoucavam o chao para semear e _co-
lher). O objetivo € distribuir as sementes uma a
uma até que venca quem terminar com o maior

Como jogar o mancala

Ha pelo menos 200 variacoes do jogo.
No Brasil, esta é a mais difundida

Numero de jogadores: 2

Material: 36 sementes e um
tabuleiro com 12 cavas pequenas
e dois oasis (cavas maiores que
servem de reservatorio).

uma a uma, nas cavas
seguintes, caminhando
no sentido anti-horério .

3. Se passar pelo préprio oasis,

numero delas no odsis (conheca as regras abaixo).
A partir dai, cada povo criou variacoes e surgiu
uma grande familia de jogos chamada mancala.

Achou fécil? “Mancala parece simples, mas, em
algumas circunstancias, pode ser comparado ao
xadrez”, conta Vanisio Luiz da Silva, doutor em
Educacao pela Universidade de Sao Paulo (USP)
e estudioso da cultura africana e da Matematica.
Na versao das regras apresentada nesta reporta-

Objetivo: colocar o maior nimero
de sementes no proprio oasis.

Entenda a dinamica

1. Os jogadores se sentam frente
a frente e ficam com o odsis a
sua direita. Em seguida, cada
um distribui 18 sementes em
suas seis cavas (trés em cada).
No inicio, o oasis fica vazio.

2. Quem comeca escolhe uma das
cavas do seu campo, pega todas
as sementes dela e as distribui,
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o0 jogador deixa uma semente nele
e segue colocando as demais no
campo adversario, mas nunca no
oasis de la. Se a ultima semente
cair no proprio oasis, ele pode fazer
outra jogada. Se ela cair em uma
cava vazia, ele pode adicionar ao
seu oasis todas as sementes da
cava seguinte.

Quando as sementes se reduzirem
a ponto de n3o ser mais possivel
semear o campo adversario, 0s
jogadores recolhem suas sobras,
juntam ao seu oasis

e contam. Quem tiver mais ganha.
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De onde vem a pratica

O mancala teria surgido na Africa, entre os
egipcios, ha cerca de 2.000 a.C., mas ha relatos
que falam em uma origem ainda mais remota,
ha 7.000 anos. A palavra “mancala” tem origem
no arabe e significa “mover”. H3 versoes do
mancala em paises asidticos, e nao se descarta
a hipétese de que ele tenha vindo da Asia

para o continente africano. O jogo se difundiu
em praticamente toda a Africa e chegou as
Américas com os povos escravizados.

EDSON IKE
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SALA DE AULA

DO JOGO A0S CALCULOS

Aproveite situacoes nas partidas para explorar outras estratégias

SITUACAO 1

O PROBLEMA

Para comecar, proponha que os alunos
pensem na melhor maneira de abrir o
jogo. Com todas as cavas preenchidas por
3 sementes, qual delas é a melhor para
que o jogador A dé inicio a partida?

AS SOLUCOES
O melhor é comegar pela cava 10.

gem, com trés sementes em cada uma das 12 ca-
vas, existem nada menos do que 1 septilhao (10%,
ou, melhor dizendo, um nimero 1 seguido de 24
zeros) de opcoes de jogadas.

Esse verdadeiro mar de possibilidades e estra-
tégias é um terreno fértil para que professores e
alunos aperfeicoem seus conhecimentos, em es-
pecial a contagem. “O aluno se pergunta o tempo
todo: ‘como vou colocar mais sementes no meu
oasis?’. Ele precisa se antecipar nas contagens para
saber se a jogada vai dar certo”, explica Priscila
Monteiro, especialista em ensino de Matemadtica
(veja estratégias e situacoes-problema acima).

A professora Nadia Aparecida dos Santos
Sant’ana, mestre em ensino de Ciéncias e Mate-
mdtica pela Pontificia Universidade Catdlica
(PUC-Minas), pesquisa sobre o jogo e o utiliza
com os 62 anos da EE Joviano de Aguiar,em Gou-
veia (MG). Ela observou que muitos alunos nao
dominam as estruturas légicas da contagem. De-
pois de explicar as regras, deixa a turma explorar
o mancala e discute as estratégias. “Se vocé come-
car pela quarta cava, e ela tem trés sementes, sera
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Como ela tem 3 sementes que serao
distribuidas em sentido anti-hordrio, a
(ltima caird no odsis, possibilitando mais
uma jogada, segundo prevé a regra.

AS INTERVENCOES

As criangas podem resolver a questao
sozinhas e, depois, em duplas ou
grupos, compartilham as respostas

e argumentam sobre elas. Os alunos
podem usar o tabuleiro para isso.

que consegue ganhar uma para o seu 0dsis?”, per-
gunta Nddia aos alunos.

A sugestao dela € trabalhar com o jogo desde
o inicio do Fundamental 2, pois nesse segmento
ele desenvolve o raciocinio, os processos de con-
tagem, permite uma evolucao no desenipenho do
cdlculo mental e a possibilidade de tracar um
“plano estratégico”. E uma alternativa para cum-
prir de forma ludica algumas demandas do curri-
culo que dependiam dos tradicionais exercicios
por escrito a fim de realizar operagoes, verificar
padroes, sistemas de contagem e cdlculos.

Estratégias e graus de dificuldade

A cada jogada, os alunos tém de analisar o tabu-
leiro e decidir qual a melhor saida. As perguntas
que surgem dai podem ser discutidas pelas duplas
e depois socializadas na turma. No inicio, leva
tempo para as criangas ficarem craques na ativi-
dade. Mas, depois, podem até pesquisar formas
mais elaboradas de jogar. Se decidirem iniciar
com maior quantidade de sementes, por exemplo,
terao novos desafios para cumprir no jogo.
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Durante a partida, é possivel se deparar
com questoes como esta: se no campo
do jogador A hd uma cava vazia,em
qual cava ele deveria mexer na proxima
jogada? E por qué?

Além de estimular a contagem, 0 mancala tem
um forte simbolismo das culturas africanas. Sua
origem em comunidades agricolas revela tracos
do coletivismo. “Para vencer, vocé nunca elimina
completamente o adversdrio. Ele nao pode ficar
sem semente no seu tabuleiro”, nota Vanisio.

Ja hd algumas décadas pesquisadores brasilei-
ros procuram compreender os saberes matemati-
cos de povos nao europeus. Desse esforco nasceu
uma drea especifica de pesquisa chamada etno-
matemdtica. A maior referéncia no assunto € o
professor Ubiratan Dambrésio, da Universidade
Estadual de Campinas (Unicamp), jd aposentado.

No inicio, 0s pesquisadores iam as tribos indi-
genas para observar como elas construiam suas
moradias, contavam e mediam. Levou tempo pa-
ra notarem que, nessas culturas, o pensamento
matemadtico ocupa outro lugar. Vanisio cita um
exemplo: em um quilombo no Mato Grosso des-
cobriram uma unidade de medida, o taré. Um
taré equivale a uma drea de plantio de 30 varas
por 30 varas. E uma vara corresponde a estatura
dos quilombolas. “Naquela cultura, as medidas de

AS SOLUCOES

A melhor estratégia € se defender do
jogador B, que pode depositar uma
dltima semente na cava vazia e levar as
3 que estao em frente. Por isso, 0 correto
€ mexer nas cavas 9ou 11.

Continuagao

trabalho se adequam ao corpo”, explica ele. E algo
semelhante a algumas unidades de medida ame-
ricanas, como o polegar e o pé.

Alguns livros diddticos, incentivados pela lei
sobre o ensino de cultura e histdria africana e
afro-brasileira, comecaram a registrar esses conhe-
cimentos. Professores usam estamparias africanas
e mdscaras para trabalhar geometria e o proprio
mancala jd entrou em pacotes distribuidos pelo
Ministério da Educacao. Mas Vanisio acredita que
“hd modos de ensino e aprendizagem da cultura
negra que poderiam ser adotados. O uso do corpo,
da oralidade e as reunioes em roda sao elementos
valorizados 4 e ainda pouco presentes por aqui”.

Recentemente, a Universidade Federal do ABC
(UFABC), em Sao Paulo, aprovou a introducao
da disciplina Etnomatemdtica em seu curso de
licenciatura. Ainda faltam, porém, professores
habilitados para ministrar as aulas. Por enquanto,
mergulhos no mancala, como o da turma de N4-
dia, sao iniciativas isoladas. Mas tém forca sufi-
ciente para nos mostrar que a Africa tem sua
propria visao sobre a Matemdtica. m
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AS INTERVENCOES

Solucao individual e discussao coletiva

também cabem. Podem surgir respostas

como mover a cava 7. Os alunos devem

experimentar, e certamente irao notar
" que ela abre brechas ao jogador B.
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COM JOGOS E SITUACOES-PROBLEMA,
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