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Aplicativo usa visao computacional
para achar animais perdidos

O Centro de Controle de
Zoonoses do municipio paulis-
ta de Vinhedo tem uma boa no-
vidade. Os animais da cidade que
participam das campanhas de va-
cinagdo estdo passando por um
novo censo e a identificagdo fei-
ta pelo aplicativo CrowdPet,
desenvolvido pela SciPet, uma
das empresas-filhas da Univer-
sidade Estadual de Campinas

(Unicamp).

O objetivo € manter um ca-
dastro atualizado para o contro-
le da populagdo de animais per-
didos e abandonados nas ruas
através do aplicativo para
smartphones. Ele utiliza mé-
todos de Visdo Computacional
e Inteligéncia Artificial na
identificagdo de animais e estd
sendo desenvolvido com o

apoio do Programa Pesquisa
Inovativa em Pequenas Em-
presas (PIPE) da Fundagdo de
Amparo a Pesquisa do Estado
de Sido Paulo (Fapesp).

“O aplicativo estabelece a
correspondéncia entre as duas
imagens por meio de métodos
computacionais de reconheci-
mento visual e faz o rastreamen-
to por geolocalizagdo do local

onde foi feita a foto do animal
perdido”, esclarece Fabio Rogé-
rio Piva, CEO da empresa e dou-
tor em Ciéncia da Computagio
pela Unicamp.

O CrowdPet foi concebido
para cruzar duas fontes de dados:
as fotos dos animais perdidos
cadastradas por seus donos e
fotos de animais avistados nas
ruas por voluntirios.
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