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e aQuarta Revolucgao In-
dustrial tem trazido e trard
transformacdes profundas
ao mercado de trabalho, a
educacdo também precisard ser
remodelada. No ensino do futu-
ro, porém, nada de pensar em
professor-robd. Educadores de
carne e 0sso, com auxilio de com-
putadores, tablets e aplicativos,
devem estimular o desenvolvi-
mento de habilidades compati-
veis com as carreiras em alta.
Para o professor
Isaac Roitman, coor-
denador do Niicleo
de Estudos do Futuro
da Universidade de
Brasilia (NEF/UnB),
assim como outros
trabalhadores, pro-
fessores precisardo se
adaptar aos avangos
industriais paraman-
ter relevancia daqui
paraa frente. “O pro-
fessor deverd ter outra fungéo.
Com dimensdes da aprendiza-
gem sendo atribufdas a maqui-
nas, ele deixa de ser fonte de co-
nhecimento para, junto a com-
putadores, analisar potencialida-
des e o processo cognitivo de ca-
daestudante”, aponta. Priscila
Gonsales, fundadorae diretora
do Instituto Educadigital, refe-
réncia em projetos pedagdgicos
inovadores, diz que a educacao
brasileira segue bom caminho ao
apostar na Base Nacional Co-
mum Curricular (BNCC). O docu-
mento reconfigura o curriculo es-
colar, determinando o que preci-
saser aprendido em cada série.
“A competéncia5daBNCC é
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bastante relacionada as habilida-
des pertinentes a cultura digital,
que tem aver com uso de tecnolo-
giade forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas relagdes inter-
pessoais nos ambientes escolar,
académico e profissional”, obser-
va. Nao é novidade que recursos
tecnologicos tém se embrenhado
pelas salas de aula e ganhado im-
portancia no processo de aprendi-
zagem, virando até motivo de pro-
paganda para muitas escolas. Nao
adianta, porém, implanté-las sem
propdsito definido. Muitas vezes,
smartphones sdo in-
seridos de forma erra-
danas escolas. Lousa
digitais sdo outro
exemplo de recurso
desperdigado. “Elas
estao sendo usadas,
mas, se ndo mudar-
mosametodologia,
de nada servird. Se for
s0 para ter um profes-
sorna frente do qua-
dro explicando o con-
tetido da matéria, sem envolver 0s
alunos e reinventar o espaco da
sala de aula, ndo adianta”, decreta.

Educadorae mestre em educa-
¢ao, familia e tecnologia pela Uni-
versidade Pontificia de Salaman-
ca, Priscila observa que colocar
alunos para desenvolverem jogos
e aplicativos é 6tima forma de fa-
zé-1los melhorar as relacoes inter-
pessoais e a capacidade de plane-
jamento. A pura aplicacéo dos co-
nhecimentos de programacao,
entretanto, nao é o que chama
mais a atenc¢do. “Mais importan-
te do que o dominio da tecnolo-
gia é que eles idealizem um pro-
posito parao que vao criar. De-
vem pensar em algo de que as

Leonardo estuda programacao
para desenvolver jogos

pessoas necessitem e que justifi-
que a criagao do app, por exem-
plo.” O ensino moderno abre es-
paco para manifestacoes culturais
contemporaneas. “E importante
saber do que os alunos gostam. E
muito interessante utilizar me-
mes com objetivo pedagégico: dd
paraaproveitar ferramentas de
criagdo desse tipo de imagem re-
lacionada a humor, analisar os
usos e 0 que representam na so-
ciedade, as consequéncias. Ha
muito paraabordar’, indica.

Programacao

Nao hd consenso entre espe-
cialistas sobre o nivel de dominio
da criacdo de softwares que os tra-
balhadores do futuro precisardo
ter. “Serd necessario saber progra-
mar, ndo paraser programador,
mas pela mesma razao que se
aprende aescrever sem virar escri-
tor’, opina Marco Giroto, fundador
Supergeeks, escola de ciéncia da

Referéncia em

A escola do Servico Social da
Industria (Sesi), no Gama, aposta
no ensino derobdtica desde 2006.
Por meio de atividade paralela a
partir dos 9 anos, estudantes tém
aoportunidade de aprender nao
apenas sobre programacao, mas
também de desenvolver habili-
dades sociais. Em 2013, o Sesi
passou a promover torneios de
ambito regional e nacional, em

Para atender os requisitos de um novo
mercado de trabalho e ensinar a geragao que
cresceu em meio a computadores, escolas e
educadores precisarao se atualizar

computacdo para criancas e ado-
lescentes. Segundo ele, esse co-
nhecimento deverd ser ensinado
nos colégios, ao lado de discipli-
nas basicas, como portugués. Es-
ther Luna Columbini, professora
do Instituto de Computagédo da
Universidade Estadual de Campi-
nas (Unicamp) e membro da So-
ciedade Brasileira de Computa-
¢ao (SBC), concorda. “Se nao co-
mecarmos a ensinar programa-
¢ao nas escolas desde os primei-
ros anos do ensino fundamental,
vamos ter uma geragao de exclui-
dos tecnoldgicos’, prevé.

Jd Daniela Klaiman, graduada
em tecnologia e futurismo pela
Universidade Hebraica de Jeru-
salém, nao vé necessidade de
que quem nao seja programador
aprender sobre programacao.
“Quanto mais a tecnologia avan-
¢a, menos as pessoas precisarao
saber sobre ela.” A razao € ganho
de autonomia das mdquinas.
“Cada vez mais, elas conseguirdo
fazer tudo sozinhas. Os profissio-
nais precisardo saber dar coman-
dos, mas ndo serd necessdrio
programar, pois os dispositivos
serao muito mais inteligentes
que todos nds”, argumenta. Ape-
sar disso, € certo que quem qui-
ser fazer disso um trabalho tem
um caminho promissor pela fren-
te quando se trata de mercado de
trabalho, ja que profissionais ap-
tos para desenvolver solugoes
tecnoldgicas serdo cada vez mais
demandados.

Aluno do 9°ano do ensino fun-
damental, Leonardo Cardoso
Kuhn, 14 anos, nunca teve conta-
to com programagao na escola,
mas, desde os 8 anos, nutre o de-
sejo de se tornar desenvolvedor

de jogos. Ejd comecou a correr
atrds do objetivo: é aluno da
Super Geeks, escola de progra-
macao e robdtica para criancas,
hd dois anos. A mae dele, a co-
merciante Marinez Kuhn, 50, op-
tou por matriculd-lo no ensino
publico para poder arcar com o
curso. “Gosto muito dessa drea.
Os games sempre vao ter ptiblico.
Terei um bom emprego”, acredita
Leonardo. Os dois irméaos de Leo-
nardo estudaram ciéncia dacom-
putacdo e Marinez estd satisfeita
com a escolha dos filhos. “Hoje,
tudo gira em torno de tecnolo-
gia’, afirma.

Competéncias

“As Soft skills, ou habilidades
comportamentais, sdo as habili-
dades do século 21", afirma Ro-
naldo Cavalheri, engenheiro ci-
vil pela Universidade Federal do
Parand (UFPR). Diferentemente
das hard skills (habilidades téc-
nicas), as primeiras ndo sio fa-
cilmente adquiriveis por meio
de livros e apostilas, tampouco
sdo avalidveis com provas tradi-
cionais. “O ensino hoje € focado
em desenvolver atributos cogni-
tivos, ou seja, so técnica. Os en-
genheiros sao preparados para
fazer projetos e contas. Mas
qualquer profissao tem o ele-
mento humano inserido. Ou se-
ja, vocé precisa saber se comu-
nicar, se relacionar, resolver
problemas, gerir conflitos. O en-
sino tradicional ndo prepara pa-
ra isso’, critica ele, que é diretor
do Centro Europeu.

*Estagiario sob supervisao da
subeditora Ana Paula Lisboa

robética na educacao basica

que os alunos podem se classifi-
car para competir até mesmo no
exterior, na competicao First Le-
go League, evento mundial que
envolve cerca de 80 paises, que
tem o Sesi como instituicdo res-
ponsével pela opera¢ao no Brasil.

0 préximo passo, explica a di-
retora de Operacdes do Sesi, Gri-
celia Melo, € passar a oferecer no
curriculo aprendizagem sobre

tecnologias mais sofisticadas, es-
tudadas, geralmente, em nivel
superior no Brasil. “Estamos arti-
culando parcerias que ajudem a
desenvolver tecnologias para mi-
grarmos darobdtica para a me-
catronica, até chegarmos a auto-
macao’, comenta.

Informacdes:
www.sistemafibra.org.br/sesi.
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