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A internet e o digital podem ser grandes
aliados dos novos artistas, ao explorarem
as narrativas hibridas das HQtronicas

cenario vem cercado de in-
certezas - o preconceito ainda
ronda as HQs digitais de for-
ma que o prestigio seja apenas
das revistas fisicas. “O digital
€ visto mais como meio de
auto-divulgacao do que pla-
taforma mesmo, pois, no final, nor-
malmente se prefere imprimir o tra-
balho. Ter algum trabalho impresso
ainda tem mais status do que ter
algo publicado s6 digitalmente”, ava-
lia a programadora visual e autora Ca-
tia Ana, de Goias, que publicou a
webcomic “O Diario de Virginia”.
Abarreira com o digital tem nome
e sobrenome: o ato de colecionar. “O
consumo digital destroi esse que é
um dos prazeres atavicos de grande
parte dos leitores fas da linguagem
dos quadrinhos”, reivindica Edgar. “O
colecionismo impulsionou sempre
uma parte consideravel do mercado
de quadrinhos no Ocidente. E isso &

rinformagdo, o que ndo acontece no
suporte papel, no qual a leitura é
mais focada”, critica.

Para o professor Rodrigo, a Internet
e odigital poderiam ser grandesalia-
dos de novos artistas. “Parece um ca-
minho claro publicar quadrinhos on-
line, conseguir uma base de fas e co-
mecar a vender material autoral até
atingir uma editora ou se auto-publi-
car. O ruim € a obrigagao do impres-
s0. Seria interessante que os artistas
pudessem evoluir no digital, mas
conseguindo monetizar em cima do
formato, pois sem isso essas iniciati-
vas acabam minguando”, analisa.

Plataformas

Enquanto o cenario ndo muda, o
segmento digital investe em plata-
formas como o Social Comics e o
ComiXology. O primeiro aplicativo
funciona como uma espécie de “Net-
flix dos quadrinhos”, possibilitando

nacionais. Ja o ComiXology, ligado a
Amazon, traz HQs simultineas as
publicagbes impressas, que chegam
a custar por volta de R$ 10. O forma-
to da histéria em quadrinho digital
foi, inclusive, adaptado para celular,
computador, tablet e até o Kindle, da
Amazon: diferente de um simples
PDF, é possivel dar um zoom especi-
fico em determinados quadros para
facilitar a leitura.

Porém, nem tudo sio flores: “Os
micro-pagamentos feitos por sites
como Social Comics saoirrisorios. Im-
possivel um quadrinista se mantera
partir deles”, critica o pesquisador
Edgar. “Existe um consumo cres-
cente, mas nem todos atrelados a um
modelodenegbcio rentdvel para oar-
tista e, consequentemente, sem criar
um volume para um possivel merca-
do”, avalia Rodrigo. Para a autora Ca-
tia Ana, a possibilidade de publicacdo
digital “é mais acessivel, porém para
o artista é mais dificil monetizar.
Talvez porisso o caminho normal seja
conseguir um piblico que, mais a
frente, va te ajudar a financiar a im-
pressao”, conclui.

HQtronicas

Nas nuances do mundo digital,
naose pode esperar que HQs fiquem
presas ao impresso. Diferentemente
dos livros e ebooks, as HQs possuem
infinitas possibilidades de desenhos
e montagens.Se exploradas pela tec-
nologia, resultam em conceitos no-
vos. E 0 que acontece com as cha-
madas “HQtronicas”, termo explo-
rado por Edgar Franco em pesquisa
pioneira, em 2004, na Unicamp (SP).
“A maioria do contetido de quadri-
nhos disponibilizado na Internet é
uma HQ tradicional que é difundida
nas redes, podendoser escaneada ou
mesmo criada digitalmente, mas que
ndo agrega nenhum dos novos ele-
mentos da hipermidia e repete o su-
porte papel”, explica o pesquisador.
“As HQtronicas sao narrativas hibri-
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dramento -, mas agregam novas pos-
sibilidades hipermidiaticas - como
trechos animados, multilinearidade,
tela infinita”, ilustra.

£ exemplo a propria “O Didrio de
Virginia”, de Catia Ana: na HQ,aau-
tora fez experimentacoes que incor-
poraram, em sua estrutura, elemen-
tos do suporte digital. “Assim como
‘0 Diario’, sdo historias nas quais é
quase impossivel transpo-las para o
meio impresso, pois foram pensadas
para omeio digital. Testei com alguns
capitulos e, realmente, ndo rola mes-
mo a transposi¢ao”, diz a desenhis-
ta. “Eu sou encantada com a tela in-
finita, em colocar uma historia em
uma inica pagina, pois isso abre va-
tias possibilidades de utilizar a forma
de leitura como um recurso narrati-
v0”, expressa. Em um dos capitulos
da HQ (www.odiariodevirginia.com),
Cétia Ana utilizou-se de uma monta-
nha-russa para contar a historia: nela,
o leitor acompanha, com o mouse,
para onde o brinquedo ia levando.

Para Rodrigo, a questdo bate em um
calo pessoal: sua dissertagdo de mes-
trado foi sobre as técnicas de releitura
de HQs noambiente digital. “E uma
grande decepgdo quando penso no
que poderiam ser os quadrinhos di-
gitais. Se a editora ou artista apenas
pega o quadrinho impresso e publi-
ca digitalmente como ‘paginas esca-
neadas’, estd usando o ambiente di-
gital apenas como meio de distri-
buicdo. Isso nao deixa de serimpor-
tante e inteligente, é reprodutibili-
dade custo zero, porém é uma atitu-
de muito pobre”, desaprova ele.

“Os quadrinhos sdo uma linguagem
formada por diversos elementos e, no
ambiente digital, todos eles podem
serincrementados: os baloes podem
ser interativos, cendrios podem ser
animados e até a propria estrutura de
leitura em paginas pode ser quebra-
da, afinal, pagina é um conceito do
impresso. Se um artista pensar que
sua pagina pode ser um GIF anima-
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impossivel com um produto intan-  que o leitor pague uma taxa de R$ ~ das que utilizam os elementos tradi- ~ do, ja vai mudar seus elementos vi- ~ Cdtia Ana usou
givel, odigital. Enodigitaltambém 19,90 por més e tenha acesso a mais  cionais dos quadrinhos em suporte  suais. Tem muitos quadrinhos assim  montanha-russa em
existe a seducdo constante da hipe-  de trés mil titulos nacionais e inter-  papel - como baldo de fala e enqua-  por ai e s3o geniais”, conclui. “0 Diério de Virginia”
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