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•  Hardware 

o CPU 

� Placa-mãe 

•  Placa/Circuito principal do computador 

•  Termos de “Funcionalidades agregadas” 

•  Tipo “off-board” 

o Marcas reconhecidas – ASUS, SOYO 

o Alto custo – relativo 

o Máquinas topo de linha – servidores 

o Aplicações avançadas - Multimídia - Jogos 

•  Tipo “on-board” 

o Inclusão de funções na placa-mãe 

� Vídeo, som, rede 

o Baixo custo 

o Baixa qualidade – relativo 

o Máquinas de entrada – escritório 

o Aplicações de escritório - Office 
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o CPU 

� Processadores 

•  Responsável pelo processamento dos dados 

•  Termos de “Velocidade de Processamento” 

•  Características de Desempenho 

o Velocidade do relógio (MHz, GHz) 

o Tamanho da palavra (32 bits, 64 bits) 

•  Tipos 

o CISC – Instruções complexas (PC) 

o RISC – Instruções reduzidas (SUN) 

•  Fabricantes 

o Intel - AMD 

•  Modelos 

o Intel - 8086/88, 286, 386, 486, Pentium, 

Pentium II, Celeron, Pentium III, Pentium 

IV e versões para servidores (Xeon) e 

Móveis ... 

o AMD K6, K6-II, Atlhon, Duron 

� baixo custo – desempenho equivalente 
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o CPU 

� Memória 

•  Responsável pelo armazenamento provisório dos 

dados 

•  Termos de “Capacidade de Armazenamento” 

•  Tipos 

o RAM - Volátil 

o ROM - Permanente 

o Cache – Aceleramento 

•  Medido em Bytes – Kbytes – Mbytes – Gbytes 

•  Modelos 

o EDO – DIMM/SIMM - SDRAM 

o RAMBUS – DDR 

•  Capacidades 

o Mínima – 32 Mb 

o Média – 64 Mb 

o Ideal – Acima de 128 Mb  

o Dependendo da aplicação/Sistema 

Operacional 



 

Conceitos de Tecnologia da Informação  5
 

o CPU 

� Placa de Vídeo 

•  Responsável pela geração das imagens 

•  Termos de “Resolução e quantidade de cores” 

•  Capacidades de processamento 3D 

•  Padrões CGA, Hércules, EGA, VGA, SVGA 

•  Modelos com 4, 8, 16, 32, 64, 128 Mb ou mais  

•  Marcas/modelos – Nvidia, Trident, Radeon 

  

� Monitor de Vídeo 

•  Responsável pela exibição das imagens 

•  Termos de “dot pitch” e entrelaçamento 

•  Medidos em pol (polegadas) 

•  Convencionais (CRT) ou Cristal Líquido 

•  Modelos com 14, 15, 17, 19, 20 polegadas 

•  Marcas LG, Philips, Sansung, etc... 
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o CPU 

� Armazenamento Secundário 

•  Responsável pelo armazenamento “permanente” 

dos dados 

•  Tipos 

o Magnético 

� Disquete 

•  5,25 e 3,5 polegadas 

•  1,44 Mb  

� Winchester/HD 

•  5400 x 7200 rpm 

•  10, 20, 30, 40, 60, 80 Gb ou + 

� ZIP – 100, 250 e 750 Mb 

o Ótico 

� CD-ROM, CD-R, CD-RW 

•  Gravável x Re-gravável 

•  Mídias x Duração 

•  Explosão ? 

� DVD – DVD-R, DVR-RW 
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o CPU 

� Comunicação 

•  Responsável pela comunicação de dados 

•  Tipos 

o Modem 

� Tradicionais 

•  Linha telefônica convencional 

•  33.6 Kbps – 56.6 Kbps 

•  Winmodem x Hardmodem 

� Banda-Larga 

•  ADSL 

•  Cable-Modem 

•  Rádio freqüência  

o Placa de Rede 

� 10 Mbps 

� 100 Mbps 

� 1 Gbps 

� Wireless – Sem Fio 

•  Bluetooth 

•  802.11 
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o CPU 

� Entrada/Saída 

•  Impressoras 

•  Tipos 

o Matricial 

� Múltiplas vias – notas fiscais 

o Jato de Tinta 

� Versatilidade 

� Custo-benefícios (Cartucho de tinta) 

o Laser 

� Custo-benefício 

� Velocidade de impressão 

� Qualidade de impressão 

•  Scanner 

o Colorido x Preto/Branco 

o Resolução em ppp (pontos por polegada) 

o Adicionais – transparências/negativos 
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•  Software 

o Tipos 

� Sistema Operacional 

•  Windows (Microsoft) 

o 3.1, 95, 98, NT, 2000, XP 

•  Linux 

o Conectiva, RedHat, SuSe, Debian 

•  MaCOS 

� Linguagens de Programação 

•  Basic, C, Pascal, Cobol, Fortran, Prolog 

•  VisualBasic, Delphi 

•  Perl, PHP, ASP 

� Produtividade/Escritório 

•  Office (Microsoft) – Word, Excel, Powerpoint 

•  StarOffice (Sun) – OpenOffice 

� Aplicativos 

•  Específicos e adequados a cada aplicação 

� Jogos – Multimídia – Realidade Virtual 

o Proprietário x Software-Livre 
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•  Organização de Dados 

  

o Banco de Dados 

� Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados 

� Gerenciadores de Arquivos 

•  Clipper, Access 

  

o Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados 

� Oracle 

� SQL Server (Microsoft) 

� MySQL, PostGreSQL 

  

o Novas aplicações em Banco de Dados 

� Datamining 

� Banco de Dados Distribuídos 

� Banco de Dados Orientado a Objetos 
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•  Telecomunicações 

 

o Teleprocessamento – Comunicação de Dados 

o Redes de Computadores 

� Redes Locais - LAN 

� Redes Metropolitanas – MAN 

� Redes Globais – WAN 

   

� Internet – Intranet – Extranet 

 

� Equipamentos 

•  Placas de rede 

•  HUB, Switch 

•  Roteadores 

� Cabeamento 

•  Tradicional 

o Coaxial, Par trançado, fibra ótica 

•  Sem Fio 

o Rádio-freqüência , Micro-ondas, satélite  


